M5WLogo - Interface en frangais

Programmer avec le langage LOGO
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Les commandes principales :

Av [n]

Re [n]
Td [n]
Tg [n]
Lc
Bc
Ve

Annule

Pour :

Avance du nombre [n] de pas définis

(av 40 = avance de 40 pas = 4 carrés)
Recule du nombre de pas définis

Tourne a droite selon 'angle défini
Tourne a gauche selon I'angle défini

Leve le crayon

Baisse le crayon

Vide I'écran et replace la tortue a sa place
d’origine

Annule la derniéere action effectuée

e Prendre connaissance des explicatifs de programmation et utilisation théorique et
pratique du langage de programmation logo

e Retrouver toutes les informations a propos de ce logiciel de programmation de base

e Télécharger gratuitement le logiciel MSWLogo (pour la plateforme Windows)

Visiter les pages internet suivantes :

e http://php.educanet2.ch/corinne/wakka.php?wiki=LangagelLogo

e http://php.educanet2.ch/corinne/wakka.php?wiki=MSWLogo
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