
MSWLogo  Exercices de programmation 

  Page 1 / 4 

Exercice 1 

Tape les commandes indiquées et dessine ce que tu obtiens à l'écran :  
(N'oublie pas de cliquer sur le bouton Exécuter après chaque commande.)   

Tape: Ce que tu vois à l'écran: Tape: Ce que tu vois à l'écran: 

av 4  
td 90 
av 2  
tg 90 
re 5 

ve  
av 3  
td 90  
av 12  
annule
re 4  

 

Exercice 2 

As-tu compris ce que signifie chacune de ces commandes ?  
Av signifie............................................ 
re signifie.............................................. 

td signifie..........................................  
tg signifie..........................................  

Quelle commande a effacé l'écran ? .........................  
Si tu te trompes, quelle commande te permettra de revenir en arrière ? ...................... 

Les nombres que tu trouves après les commandes av, re, td ou tg s'appellent des 
paramètres.  

Exercice 3 

Essaie ces commandes; n'oublie pas de cliquer sur Exécuter.  
Si un message d'erreur s'affiche à l'écran, lis-le attentivement et recopie-le dans le 
tableau en face de la commande qui l'a provoqué. Pour effacer le message, clique 
sur OK.  
(Fais bien attention car toutes ces commandes ne provoquent pas une erreur).   

Tape: Messages d'erreur: 

ve  
a  
annule  
a4  
a 4  
td  
td90  
td 90  
ve 5   

................................................................................................ 

................................................................................................  

................................................................................................ 

................................................................................................ 

................................................................................................ 

................................................................................................  

................................................................................................  

................................................................................................  

................................................................................................ 
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Exercice 4 

As-tu bien compris? Voici ci-dessous une liste de commandes, entoure celles qui 
d'après toi, vont provoquer l'affichage d'un message d'erreur :

re 6 tg90 r6 annule ve av6 td 90 r tg av 6 

Maintenant, vérifie en tapant les commandes au clavier de ton ordinateur.  

 Exercice 5 

Retrouve et écris les commandes qui ont permis de réaliser ces graphismes :  
(Si tu te trompes, pense à utiliser la commande annule pour revenir en arrière).   

Tape: Ce que tu vois à l'écran: Tape: Ce que tu vois à l'écran: 

ve  
.......  
.......  
.......  
.......  
.......  
.......  
.......  
.......  
.......  

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

.......  
 

 

Exercice 6 

Essaie maintenant les commandes suivantes :

Tape: Ce que tu vois à l'écran:  
Dessin 1 Tape: Ce que tu vois à l'écran:  

Dessin 2

ve  
av 2  
td 90 
re 3  
td 45 
av 6  

ve  
r 2  
tg 90
a 3  
td 95
a 5  
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Exercice 7 

Tu remarques que la tortue ne suit plus les lignes du quadrillage sur ces 2 
dessins.  
Quelles sont les commandes qui ont provoqué cela ?    Entoure-les.   

Dessin 1
av 2 td 90 re 3 td 45 av 6 

Dessin 2
re 2 tg 90 av 3 td 95 av 5 

 
Exercice 8 

Maintenant, utilise les commandes    ve, av, re, td, tg  pour inventer librement un 
dessin.  

Utilise les commandes ve, a, r, td, tg   pour réaliser les graphismes suivants :   

Tape: Ce que tu vois à l'écran: Tape: Ce que tu vois à l'écran: 

.......  

.......  

.......  

.......  

.......  

.......  

.......  

.......  

.......  

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 
 

Exercice 9 

Même exercice :   

Tape: Ce que tu vois à l'écran: Tape: Ce que tu vois à l'écran: 

.......  

.......  

.......  

.......  

.......  

.......  

.......  

.......  

.......  

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 
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Exercice 10 

Les côtés du carré mesurent 5 pas de tortue...  
Les côtés du rectangle mesurent 8 pas pour la longueur et 4 pas pour la largeur...   

Tape: Ce que tu vois à l'écran: Tape: Ce que tu vois à l'écran: 

ve  
td 45  
av 5  
.......  
.......  
.......  
.......  
.......  
.......  
....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 

....... 
 

 
 
 

Exercice 11 
Que penses-tu de ce programme et des exercices que tu viens de faire ? 

…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………… 
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